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	Objetivo
	Trascender a través de mi trabajo, crecer por medio de desafíos constantes y destacar con mi arte y mis capacidades haciendo destacar al cliente y a la empresa. 

Disfrutar de mi trabajo, divertirme, crear y aprender.

	

	Intereses
	Dirección de arte, diseño conceptual, arte digital, retoque fotográfico, publicidad.

Desarrollo creativo, trabajo en equipo, producciones de vanguardia, ideas innovadoras.

Ilustración, dibujo y pintura, efectos visuales.

	

	Educación
	Nueva Escuela de Diseño y Comunicación

Dibujo y Pintura / Ilustración

Escuela Argentina de Historieta – E.A.H.

Historieta

Instituto Argentino de Computación – I.A.C.

Diseño gráfico por computadora

FX 1ra Escuela Argentina de Efectos Especiales

Maquillaje de Efectos Especiales / Cascos Mecánicos y Animatronics

Colegio del Salvador

Bachiller Bilingüe

	

	Experiencia 
	Junio 2002 - presente

VIAS Comunicación de México / Monterrey - Nvo. León - México

Diseñador Gráfico y Multimedia - Diseño y desarrollo de sitios web (Flash y HTML) para clientes. Creación de interfases gráficas para multimedia en Flash y Director. Concepto y  producción de introducciones y promocionales en Flash.

	

	
	Abril 2001- Mayo 2002

IMACOR Imagen Corporativa / Tampico - Tamps. – México

Diseñador Gráfico y Multimedia – Desarrollo del concepto y diseño de folletos, papelería institucional y elementos promocionales, responsable absoluto de los proyectos multimedia y de las páginas web para clientes. Encargado de la Imagen Corporativa de TRAMEX – Transportadora Mexicana. 
Responsable de las campañas publicitarias de TRAMEX y de IMACOR.

	

	
	Julio 2000 – Diciembre 2000

SICTLOGICA / Cd. De Buenos Aires - Bs. As. – Argentina

Diseñador Gráfico y Multimedia – Dirección creativa, rediseño, desarrollo de contenidos y mantenimiento de “byHotGirls.com”.

Creación de personaje y animación en Flash para promocional televisivo.

	

	
	Marzo 1999 – Diciembre 2000

FX 1ra Escuela Argentina de Efectos Especiales / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Diseñador Gráfico y Web / Freelance – Encargado del desarrollo completo del sitio web. Diseño de elementos promocionales y avisos publicitarios.

	

	
	1999 – presente

El.Cráneo.Efectos.Especiales / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Co-Fundador, Responsable de Imagen – Desarrollo completo de la imagen corporativa de la empresa, incluyendo página web y publicidades para medios gráficos.

	

	
	1998 – 1999

Clásica y Moderna / Cd. De Buenos Aires – Bs.As. – Argentina

Diseñador Gráfico / Freelance – Encargado del  diseño y armado de revista  / programa promocional.

	

	
	1998

ARA Armada Argentina / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Diseñador Web / Consultor / Freelance – Responsable del rediseño del sitio web, redistribución del contenido y establecimiento del concepto gráfico.

	

	
	1998

Deja Vu Producciones / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Director Creativo / Diseñador Gráfico / Freelance – Diseño de la imagen corporativa. Concepto y realización de screen-shots y personajes para un proyecto televisivo.

	

	
	1998

UBA  Universidad de Buenos Aires / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Diseñador Gráfico / Freelance – Diseño de elementos promocionales.

	

	
	1996 – 1998

Deja Vu BBS / Cd. De Buenos Aires – Bs. As. – Argentina

Socio / Director Creativo – Responsable de la interfase gráfica bajo entorno Windows.

	

	Otra Experiencia
	Rutassi
Largometraje en Digital BetaCam / Dirección: Walter Burgardt
Diseño conceptual para enfermo de H.I.V., avejentamientos y rejuvenecimientos de personajes principales y secundarios. Títulos.

Inex (la sombra de la verdad)
Miniserie (Piloto) / Guión: Gustavo Giannini

Diseño de Producción, Storyboards, diseño de armas y elementos especiales de utilería. 

5 días de gira (Selección oficial del Festival de la Habana 1998)
Mediometraje en BetaCam / Dirección: Dario Vitacca
Efecto de hemorragia, diseño de cámara y puesta en escena  de secuencia de puñalada, storyboard. 

	

	Conocimientos
	Adobe Photoshop / Premiere / After Effects

CSS / JavaScript / Flash Action Script 

Apple Quicktime Pro / Corel Draw / Kinetix 3D Studio Max

Macromedia Flash / Dreamweaver / Fireworks 

Freehand / Director / Swish / Swift 3D

Microsoft Front Page
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